PAWEL HANEJKO

Senior Software Engineer / Technical Lead

Krakéw, Polska

| +48 664 863 656 | pawel.hanejko@gmail.com

PROFIL ZAWODOWY

Ponad 15 lat doswiadczenia w tworzeniu gier, aplikacji i systemow interaktywnych. Pracuje gtéwnie w Unity/C#, .NET i Rust. Prowadze
projekty technicznie, projektuje architekture, estymuje i planuje prace, robie code review i wspieram innych programistéw. Mam
doswiadczenie w Computer Vision, React/Tauri, backendzie i integracjach z dedykowanym sprzetem.

TECHNOLOGIE | KOMPETENCJE

Unity i C#
Unity, C#, Ul Toolkit, programowanie Ul, UniTask, Addressables,
VContainer, Zenject

Computer Vision i ML
OpenCV, YOLO, ONNX, PyTorch, TensorFlow, MediaPipe, pose tracking,
segmentacja, detekcja obrazu

Web, desktop i mobile
React, TypeScript, Tauri 2, Android/Kotlin

Integracje i sie¢
Systemy wielokomputerowe, kamery, sensory, elektronika, Serial/USB,
TCP/UDP

DOSWIADCZENIE

Senior Unity Developer
Artigio Sp. z 0.0.

Backend
.NET Web API, Rust (Axum, Tokio), REST, gRPC, WebSockets,
RabbitMQ, Docker

Dane
PostgreSQL, MySQL, MariaDB, MongoDB

Architektura i jakos$¢
SOLID, Dependency Injection, MVVM/MVP, testy automatyczne, code
review, profiling, optymalizacja

Platformy i narzedzia
Windows, Linux, Android, iOS, WebGL, Nintendo Switch, VR/AR, Git,
GitHub, Git LFS, GitHub Actions

2023 - obecnie

e Prowadzenie techniczne projektéw i aktywny development. Architektura, estymacje, planowanie, podziat zadan, code review i mentoring

zespotéw 1-5 programistow.

pracujace bez przerwy.

instalacji.

Ponad 20 wdrozen, w tym gry 2D/3D, kioski, instalacje multimedialne, aplikacje edukacyjne i VR/AR na Windows, Linux, WebGL, Android i iOS.

Systemy wielokomputerowe i wieloekranowe z 1-4 kamerami, dedykowana elektronika i komunikacja sieciowa. Takze multiplayer i aplikacje

Computer Vision w czasie rzeczywistym. Tracking zawodnikéw i pozy, segmentacja, rozpoznawanie obrazéw, detekcja ruchu i oséb.
Backend w .NET i Rust. Web API oraz serwisy do aktualizacji aplikacji i tresci, zbierania statuséw stanowisk i komunikacji miedzy elementami

e Spotkania z klientami, wyceny techniczne, rekrutacja i ocena kandydatéw oraz automatyzacja buildow w GitHub Actions.

Wybrane projekty

Technologie

Interaktywna mapa duzego parku rozrywki w Arabii Saudyjskiej, strategiczna gra turowa w realiach | wojny $wiatowej,

system zarzadzania stanowiskami wystawienniczymi na Androidzie.

Lead Game Developer
RAION GAMES SA

e Lead w 6-osobowym zespole. Odpowiedzialno$¢ za architekture, decyzje techniczne, planowanie, estymacje, podziat zadan, code review,

mentoring i udziat w rekrutacji.

Unity, C#, Ul Toolkit, VContainer, Zenject, OpenCV, YOLO, .NET, Rust, RabbitMQ, React, TypeScript, Tauri 2, Docker

2021 - 2023

e Implementacja systeméw gameplayowych, w tym walki wrecz, magii, interakgji, integracji z animacjami, Ul i systemu zapisu.

e Dwa projekty na Nintendo Switch z portami na Windows i Linux. Jedna gra multiplayer oraz ukonczona platformowo-skradankowa gra 3D z ponad

Technologie

30 poziomami.

Unity, C#, Zenject, VContainer, UniTask, Addressables, multiplayer, integracje backendowe



DOSWIADCZENIE

Senior Software Engineer 2017 - 2021
NAAV Sp. z 0.0.
e Ponad 30 aplikacji i instalacji. Samodzielne projektowanie architektury, implementacja i wdrozenia systemow interaktywnych, edukacyjnych i VR.

e W wiekszych projektach prowadzenie techniczne zespotéw 4-5 programistow przy jednoczesnym aktywnym developmentcie, code review
i mentoringu.

e Integracje z Kinect, Intel RealSense, kamerami, ekranami dotykowymi, projektorami, mappingiem, elektronika i systemami wielokomputerowymi.
e Computer Vision, profiling i optymalizacja aplikacji dziatajacych na ograniczonym sprzecie.
® Bezposrednia wspdtpraca z klientami oraz samodzielny dobér technologii i rozwiazan technicznych.

Wybrane projekty Dwuosobowa gra VR z tucznictwem, prezentacja inwestycji w Unreal Engine potaczona z fizyczng makieta i VR, lot VR
samolotem z okresu | wojny Swiatowej, interaktywne wyscigi rowerowe, aplikacje edukacyjne zwigzane z kryptografig
i systemami pojazdu autonomicznego.

Technologie Unity, Unreal Engine, C++, C#/.NET, VR, Computer Vision, Windows, Linux, Android, iOS, WebGL

Unity Developer / Senior Unity Developer 2013 - 2017
New Amsterdam Sp. z o.0.

e Interaktywne aplikacje, instalacje multimedialne, systemy edukacyjne i projekty VR realizowane we wspétpracy z NAAV.

e Samodzielne projektowanie architektury i development. W wiekszych projektach takze prowadzenie techniczne zespotu i integracje
z urzadzeniami.

Technologie Unity, Unreal Engine, C++, C#/.NET, Windows, Linux, Android, iOS, WebGL, VR

Unity Game Developer / C++ Game Developer 2011 - 2013
Bandoneon Games

e Mobilne gry logiczne na Androida w dwuosobowym zespole. Wspo6todpowiedzialno$¢ za caty development dwoch projektow, jednego w C++
i drugiego w Unity/C#.
Junior Java Developer 2010
COMARCH SA
® Rozwdj Ul'i nowych funkcjonalnosci w produkcie ksiegowym.
Junior Java Developer 2009
Someday Interactive

e Backend aplikacji webowych w Javie i proste crawlery danych.

INFORMACJE DODATKOWE

WYKSZTALCENIE JEZYK

Uniwersytet Jagiellonski Angielski, B2

Informatyka Stosowana, licencjat Dokumentacja techniczna i komunikacja robocza

2008-2010

FREELANCE / JDG DOSTEPNOSC

Freelance Software Developer Mozliwo$¢ realizacji zlecer B2B w ramach wiasnej dziatalnosci
Serwisy i APl webowe, aplikacje na Androida, aplikacje desktopowe gospodarczej

iintegracje

Wyrazam zgode na przetwarzanie danych osobowych zawartych w niniejszym dokumencie do realizacji procesu rekrutacji zgodnie z ustawa z dnia 10 maja 2018 roku o ochronie danych osobowych (Dz. Ustaw
72018, poz. 1000) oraz zgodnie z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwiazku z przetwarzaniem danych osobowych
i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (RODO).



